MethanCity: 2084

Vyhodnoceni dotazniku zpétné vazby

Mili u€astnici a zajemci o MethanCity LARP,

dostava se Vam do rukou vyhodnoceni dotazniku zpétné vazby na druhy rocnik larpu MethanCity s
podtitulem "2084". Akce se konala od 22.4.2011 - 24.4.2011 v obci Zari¢i na Morave.

Jako organizacni tym jsme bezprostfedné po akci slySeli desitky ohlast, mnohé z nich velmi pozitivni,
konstruktivné kritické i pochvalné. Vazime si téchto ohlasu i toho, Ze drtiva vétsSina téch, kterym se na akci
néco nezdalo oteviené vystoupili a dali nam neanonymni a konstruktivni zpétnou vazbu.

S plynutim €¢asu nam spousta téchto ohlast splynula do nejednoznacného dojmu z akce, ktery byl sice
pozitivni, zaroven jsme vSak zacali pfemyslet nad tim, jak pfisti rocnik akce zbavit "much”, na ktere jste nas
po akci upozornovali. Rozhodli jsme se zrealizovat toto Setfeni a ziskat tak informacni zakladnu, od ktere
se budeme moci odrazit pfi tvorbé dalSich ro¢nikl larpu.

Dékujeme vSem, ktefi dotaznik vyplnili. V&fime, Zze se vam libil pfibéhovy report jako odména za vyplnéni.
Dale naleznete vyhodnocené odpovédi na jednotlivé polozky.

Vase volné odpovédi, komentare k jednotlivych sloZzkam hry a nékteré vybrané otazky nejsou soucasti
tohoto textu, jejich vyhodnoceni slouZi pro potfeby organizaéniho tymu.

Jsme presvedceni, ze ziskané informace pomohou vyvoiji larpu, k lepSim a hodnotnéjSim prozitkim ze hry,
dobrému pocitu autorti a vSech, ktefi se budou podilet na pokracovanich MethanCity larpu.

Za organizacni tym

JoZka "Dikobraz" Kundrat

Obecné informace o dotazniku

- Celkem 30 poloZek rozdélenych do 3 ¢asti

- Celkem 3 druhy polozek (oteviené nestrukturované polozky, polozky uzaviené s nucenou volbou,
moznost vybéru vice polozek v ramci jedné otazky)

- Zacatek Setfeni: 24.5.2011 (mésic po skonc¢eni akce), konec Setfeni 12.6.2011

- Celkova doba Setfeni: 20 dni

- Pocet respondentl: 67 (resp. u vybranych otazek 66), celkovy pocet ucastniki 78 (bez NPC)

RozlozZeni respondentd (podle zastoupeni ve hie):
Protektoratnik Jiny (napr. NPC

% N\
jiny (4) 6) -
/Obcan (21)
Protektoratni
vojak (15)
Obcan se
specialni roli

(21)



1. Jak hodnotis komunikaci s organizatory dlouho pied akci?
(Komunikace pres net, forum, odpovédi na Tvoje otdzky apod. Dlouho pred akci znamend od zacatku tvého
zdjmu o MethanCity po dobu cca tyden pred akci.)
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2. Jak hodnotis fungovani organizatora bezprostfedné pred akci?
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3. Jak hodnotis zahajeni hry?
(Vyjadri se k dobé od tvého prijezdu po zacdtek hry (v pdtek vecer))
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4. Jak hodnoti$ atmosféru hry?
Jak na Tebe svét MethanCity zaplsobil, zda vds atmosféra vtahla, i nikoliv. (je jasné, Ze v pribéhu hry se stav
mohl menit, zajima nds ale tvuj celkovy pohled na cely larp)
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5. Jak jsi se do hry ponofil/a?
(Jak té hra vtdhla? Mél/a jsi chut nékdy prestat hrdt, nebo to prosté "umfelo"?)




7. NPC neboli CP
(Jak hodnotis vykon jednotlivych NPC? Ktery vykon (roleplaying, zapojeni to Tvého pfibéhu) byl nejlepsi?
ModiZes vybrat azZ Sest nejlepsich NPC)

Tato otazka je pomérné problematickd, nékterd NPC méla roli napsanou tak, aby pfichazela do styku s lidmi
mnohem vice, neZ jind. Néktera NPC méla velmi propracované charaktery a jejich herecké vykony byly
perfektni, nicméné z povahy jejich role nebylo mozné, aby udélaly dojem na vétsinu hracu.

Supervizor (Michal M.) 49 73%
Veleknéz Zaniku Nathaniel Dagon (Starec) 49 73%
Hlavni inzenyr vyroby Viad Krulow (Vlad) 28 42%
Protektor Reziel V. Barnatt (Reziel) 23 34%
Knéz Zaniku (Katcher) 22 33%
Hlavni vySetfovatel Ekkehardt Arhiman (Kuba D.) 20 30%
Jiné 16 24%
Velitel jednotek capt. Incognitus (Inco) 14 21%
Hospodsky (Rambo) 14 21%
Védkyné (Gina) 13 19%
Maijitel kasina (Jan O.) 12 18%
Lekarka Gerta (Lucka H.) 10 15%
Maijitel nevéstince (Draguer) 8 12%
Oblastni cenzor Ervin H. Foytt (Dikobraz) {7 10%
Dozor¢i vyroby 1 (Krw) 6 9%
Ideologicky dozor€i (Zeldar) 5 7%
Dozorci vyroby 2 (Linx) 3 4%
Urednik Thibir (Tibor S.) 1 1%



8. Obleky obcanti
Jak hodnotis jednotné obleceni pro obcany?
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9. lJidlo
Jak hodnotis herni jidlo?




10. Questy - pokud dotycny plnil questy
(Jak hodnotis herni questy)?
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11. Udani
(Udal/a jsi)




12. Udavaci
(Setkali jste se v pribéhu hry s uddnim, nebo udavacem?)
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13. Penize
(Podle tvého ndzoru bylo ve hre)
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14. Jak hodnotite vas celkovy zazitek, vasi spokojenost a naplnéni vasich ocekavani z uskutecnéné akce?
(Celkové zhodnoceni akce




Zavérem
Co z dotazniku vyplyva a ¢eho se budeme pfisti ro¢nik drzet

Z dotazniku i osobnich zpétnych vazeb nam vysla najevo fada skutecnosti, kterych se budeme na
pristich rocnicich drzet. Néktera vylepseni se dozvite v pribéhu roku a pfiprav na dalsi rocnik, ale
ramcove vas s nejdllezitéjSimi seznamime zde.

Okolnosti a podminky se mohou zménit (proto nasledujici body NEJSOU SLIBY, ale naSimi
zaméry):
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Workshop bezprostiedné pred akci - aby kazdy ucastnik larpu védél, kde je jeho misto a
jak probiha "bézny den" obyvatele svéta MethanCity, jak se ma k ostatnim chovat apod.
Zacatek akce - zaCatek akce probéhne v jasné stanovenou hodinu. Bude dostatek prostoru
pro pfipravu pfed hrou.

Registrace a schvalovani hracu - bude probihat efektivnéji a mimo herni prostor.

Neherni orgovna - se bude nachazet mimo herni prostor. V budové bude vzdy minimalné
jeden org, ktery bude odpovidat na dotazy, feSit problémy mimo herni scénu a bude hlidat
neherni véci. Orgovna bude zaroven i bezpeénou uschovnou véci.

Konec reflexnich vest pro nehrajici u€astniky - nehrajici ucastnici budou vykazani z
herniho prostoru pry¢. Fotografoveé, filmafi a organizatofi budou® obleceni neutralné a
oznaceni reflexni paskou na ruce.

Nékteii organizatori se nebudou uéastnit hry - (mimo mensich dil€ich roli, které budou
zastavat operativné) a budou k dispozici hraclim a NPC pro.feSeni problematickych situaci.
Uniformita ob€ana - budeme se nadale drzet uniformovani obéant podle hernich kast a
jejich dodrzovani. ,Ponechame moznost individualnich Uprav kostymu, nicméné zaklad
zustane stejny.

100% herni predméty - budeme dale vyvijet koncept "vSe je herni" a pljdeme v téchto
zasadach dale. Bude jasné vyfeSeno oznacovani nehernich predméta a vyhrazen hlidany
neherni prostor, kde si hra¢ bude moci predméty bezpecné uschovat.

Cast dostupnych zbrani bude pravdépodobné pouze herni (pfedevsim nelegalni zbrané pro
obCany) a budou je zajisStovat organizatofi (bude moznost organizatorské zbrané fyzicky
krast, nicit, prodavat apod.) Vyskyt zbrani ve hie bude silné upraven.

Herniho jidla se budeme nadale drZet a rozvineme tento potencial.

Herni ekonomika - prioritou bude vyvazeni herni ekonomiky pro hrace i NPC.

Respawn a zivoty - v této oblasti se bude larp pravdépodobné vyvijet do jeSté vice hardcore
podoby. Hrac¢ si bude svého Zivota velmi vazit a hradi pociti, ze protektorat existuje také
proto, aby chranil Ob&any pfed Smejdem z pustin.



